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Rodzina jest najbardziej naturalnym miejscem, w ktory cztowiek poczyna sie, rodzi,
wychowuje, uczy czlowieczenstwa, przyjmuje wartosci, ksztaltuje relacje migdzyludzkie.
Na rodzinie od wiekéw opierajg si¢ spotecznosci ludzkie. Rodzina, dajaca wlasciwe wsparcie
1 zapewniajaca odpowiednie warunki rozwoju potomstwu, czyli nastepnemu pokoleniu,
przyczynia si¢ do dobrobytu wlasnego, i catej spotecznosci, w ktorej zyje, przyczyniajac si¢
do budowania cywilizacji zycia i mito$ci na kontynentach i na §wiecie.
Rodzin¢ zaktadajg mezczyzna 1 kobieta. Dzigki ich zespolemiu urzeczywistnia si¢ poczecie
1 narodziny potomstwa. Kazda z plci wyposazona jest w okreslony zesp6t cech, wlasciwosci,
predyspozycji, dzigki ktorym moze wypehia¢ swojg funkcje w rodzinie, aby mogta ona
trwac¢, rozwija¢ si¢. Kiedy kobieta rozumie, akceptuje, realizuje swoja role kobieca
w rodzinie, nasyca ja swoja kobiecoscia, a jednoczesnie robi to me¢zczyzna swojg meskoscia,
rozumiejac, akceptujac 1 realizujagc swoja role — wtedy matzenstwo moze trwaé we
wspolnocie, pokonujac trudnosci, kryzysy.

Nastaty obecnie takie czasy, ze rzeczy, zdawaé by si¢ mogto oczywiste, okreslone od
poczatku istnienia ludzkosci, utrwalone w ludzkiej §wiadomosci, zgodne z ludzka naturg
1 przeznaczeniem, probuje si¢ podwazac, nawet negowac. To bardzo grozne zjawisko, ktore
stwarza nowy typ kultury, dazacy do budowania cywilizacji $§mierci i destrukcji, na skalg
globalng. Jednym z przejawow tego zjawiska jest wprowadzenie nowego typu lalek dla dzieci
- Monster High.

Lalki monster high sg obecne na rynku od 2010 roku. Produkuje je firma Mattel.
W Internecie na ich temat zamieszczone sg nastgpujace informacje:
»Monster High — amerykanska linia lalek stworzona przez Garrett Sander z ilustracjami
wykonanymi przez Kelly Riley. Zostaly one oficjalnie wydane na rynek w lipcu 2010 roku,
ale wykonane w 2007 rokulll,
Postacie s3 inspirowane filmowymi potworami 1 fantastykg grozy, co odroznia je od
wickszosci lalek!Z. Postacie sa przedstawione jako bedace potomstwem lub zwigzane ze
stawnymi potworami takimi jak Dracula, potwor Frankensteina, mumia, meduza, potwor
z Czarnej Laguny, zombie, wilkotakami, kototakami i duchami.
Seria Monster High obejmuje réwniez inne produkty takie jak pluszowe zabawki, artykuty
papiernicze, torby, akcesoria, odziez 1 r6zne zabawki 1 elektronika. Seria ksiazek pt. "Monster
High™ napisana przez Lisi Harrison (Elita, Alfy), wydata pierwsza powie$¢ jesienig w 2010
roku. Do tej pory wydane zostaly cztery ksigzki z tej serii, wszystkie wydane sg takze
w Polsce. Tytuty tych ksigzek to: "Upiorna szkota", "Upidr z sgsiedztwa", "O wilku mowa..."
oraz "Po moim trupie". Dostgpne s3a takze kilkuminutowe animowane odcinki. 25
pazdziernika 2011 roku wydana zostala gra MONSTER HIGH™ GHOUL SPIRIT™ na
platformy NDS i Wii, polska premiera gry odbyta si¢ 11 listopada 2011 roku...”

Zabawki, ktorymi bawig si¢ dzieci speilniaja rézne funkcje. Jedng z nich, moze
najistotniejszg, jest przygotowywacé 1 uczy¢ dzieci, poprzez zabawe, wypelniania rol
dorostych ludzi, a szczegélnie roli  kobiety lub mezczyzny, jako  podstawowej,
fundamentalnej w zyciu cztowieka.
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O tych rolach powszechnie wiadomo, jednak przypomng¢ je, wykorzystujac opis
meskosci 1 kobiecosci, jaki w swoich wyktadach sformutowal doradca matzenski, Jacek
Pulikowski. Wyktady te dostepne sa do odstuchania w Internecie.

MEZCZYZNA — charakteryzujg go glowne cechy: milosé, madrosé¢ i odpowiedzialnosé.
Mezczyzna jest stworzony by ojcowac(nawet jak nie ma wiasnych dzieci). Jest dobrze
przystosowany do dzialania w Swiecie zewnetrznym. Mezczyzna jest przystosowany do
przeobrazania swiata, przeznaczony do brania odpowiedzialnosci, W wymiarze
odpowiedzialnosci za swojg rodzing, a takze za losy swiata. Jesli swiat zmierza w niedobrg
strong — to zaniedbania mezczyzn.

KOBIETA — charakteryzujq jq gtowne cechy: mitosé, pigkno i dobro¢. Kobieta jest
stworzona by matkowaé¢ (nawet jak nie ma wlasnych dzieci). Predyspozycje kobiece
kierunkujq si¢ na kontakt z drugim cztowiekiem, subtelnosé, delikatnos¢, kontakt uczuciowy.
Kobieta w naturalny sposob, z {tatwoscigq komunikuje si¢ z otoczeniem, jest wiec
odpowiedzialna za relacje miedzyludzkie, za ksztalt mitosci. Szerzenie milosci na Swiecie t0
zadanie dla kobiet. Jesli na swiecie jest za mato mitosci — to zaniedbania kobiet.

Wiodacymi cechami, charakteryzujacymi kobiete, sa pigkno i dobro€.
Pickno kobiety dotyczy tego, co zewnetrzne, jej wygladu. Dotyczy roéwniez tego, co
wewngetrzne, niewidzialne dla oczu lecz odczuwalne w jej obecnos$ci, obcowaniu z nig.
Dobro¢ kobiety przejawia si¢, miedzy innymi, w budowaniu wspierajacych relacji
miedzyludzkich, opartych na empatii, wzajemnej komunikacji, trosce.

Réznego typu lalki, jakie znamy z przesztosci 1 obecnie, w zdecydowanej wigkszosci

spelniajg pomocng funkcje, aby bawigce si¢ nimi dziewczynki uczy¢ pigkna i dobroci. Nawet
lalki typu Barbie, krytykowane za nienaturalne proporcje ciata i nadmierng ekspozycj¢ cech
seksualnych, koncentrujg uwage dziewczynek ma ich przysztej roli ptciowe;.
Lalki przedstawiajace negatywne postaci, bedace nosnikami brzydoty 1 =zla, istnialy
w podrzgdnym wymiarze. Uzywane w aranzacji zabawy po to, aby obrazowaé zjawiska
negatywne, szkodliwe, sia¢ niepokoj, niezgode, $mier¢. Wypelniaja one rol¢ nos$nikow
brzydoty 1 zta, a wiec cech zaprzeczajacych kobiecosci.

I przyjrzyymy si¢ teraz doktadnie, co tak naprawde si¢ stato, kiedy w 2010 roku
pojawit si¢ na rynku nowy typ zabawki, lalki monster high.
Dotychczasowy, naturalny, kulturowy model kobieco$ci wyznaczany przez wiodace warto$ci
pickna i dobra, w wizerunkach lalek monster high, ustapil miejsca brzydocie 1 ztu. Kiedy
umystem dorostego 1 $wiadomego czlowieka przeanalizujemy symbolike, jaka te lalki
przedstawiaja, mozna odczué¢ niesmak, wstret, przerazenie. Czy kto$ z dorostych, umystowo
zdrowy, chciatby przytula¢ si¢, obcowaé, tworzy¢ uczuciowe relacje z Zywymi trupami,
wampirami, potomkami potworow? Samo to pytanie wydaje si¢ niepowazne 1 nierzeczywiste.
Umyst dorostego cztowieka jest w stanie odrozniaé realno$¢ od fikcji, tak wiec dystansuje si¢
od tego typu horrorow, ogladanych najczesciej na filmach. Traktuje to jako pewng rozrywke,
dreszczyk emocji, bez wigkszych, lub zadnych konsekwencji.

A co z dzie¢mi? Czy ich umysty sa rownie dojrzate, aby oddziela¢ prawde od fikcji?
Oczywiscie nie. Umyst dziecka funkcjonuje inaczej. Umyst dziecka wierzy w $wigtego
Mikotaja, rozne bajkowe historie. Ma tendencj¢ do zycia wyobraznig, marzeniami, nie liczac
si¢ z realiami. Bezgranicznie wierzy w to, co mowig 1 robig dorosli. I skoro od dorostych
dostaje zabawke, bedaca uosobieniem brzydoty i zta, to ufa i wierzy, Ze ta zabawka jest
pigkna 1 dobra, bo tego spodziewaja si¢ dzieci od swoich bliskich, ktorzy je kochaja. I jezeli



inne dzieci wokot maja te zabawki, ktore kupili im rodzice, to znaczy, ze wszystko jest
w porzadku, ze to jest whasciwe.

Do tej pory bylo i jeszcze jest tak, ze cywilizacja ludzka stara si¢ chroni¢ dziecigce,
mlode umysty przed szkodliwymi substancjami i zachowaniami ryzykownymi. Dotyczy to
takich zagrozen, jak: uzywanie alkoholu, nikotyny, narkotykéw, pornografia, przemoc,
wczesna inicjacja seksualna, inne. Wyglada na to, ze pojawia si¢ nowe zagrozenie, ktore
najwyrazniej cywilizacja ludzka bagatelizuje — zagrozenie wampiryzmem 1 spirytyzmem,
ktore odrywaja umysty od realnosci, prowadzac do zaburzen §wiadomosci ludzkiej, a nawet
zaburzen zdrowia psychicznego. Wampiryzm, spirytyzm, podobnie, jak wyzej wymienione
substancje 1 zachowania ryzykowne ( alkohol itd.) powinny by¢ przeznaczone dla 0sob
dorostych, powyzej 18 roku zycia i powinno si¢ chroni¢ dzieci i mlodziez przed ich
szkodliwym wplywem.

Zapewne kazdy rodzic, gdy oglada horror o wampirach, woli, aby jego kilkuletnie dziecko
tego horroru nie ogladato. Dlaczego? Bo jest straszny i dziecko moze mie¢ koszmary i jeszcze
dlugo odczuwacé lek. Rodzic instynktownie czuje, ze to nie jest zdrowe, wzmacniajace dla
delikatnej psychiki dziecka. Wielu rodzicow nie lubi oglada¢ horroréw i tego nie robi.
Wigkszo$¢ stroni od wampiryzmu, spirytyzmu.

Jak to si¢ wiec dzieje, ze ten sam rodzic jest natomiast sktonny kupi¢ swojemu dziecku, za
niemate pieniagdze, posta¢ rodem z horroru, do przytulania, opiekowania si¢ nig, do zabawy?
Codzienne obcowanie dziecka z lalka potworkiem sprawia, ze otwiera si¢ ono, oswaja
z destrukcyjnymi wzorcami ,,cywilizacji $mierci” jako pozadanymi i dobrymi. Wida¢ tu
przebiegla przewrotno$¢, aby bezbronnemu i niewinnemu dziecku wdrukowywac zlo pod
pozorem dobra, brzydote pod pozorem pigkna.

I w taki wlasnie sposodb zaczyna si¢ wyksztalca¢ nowa sklonno$¢ w psychice dziecka.
Oswajane ze szpetota, deformacja i brzydota ludzkiego ciala, ze stgpiong wrazliwo$cig na
jego naturalny wyglad, staje si¢ w pewien sposdb ,znieczulone”, zdezorientowane
w odrdznianiu pigkna 1 brzydoty, dobra i zla. Jesli czlowiek, juz jako dziecko, utraci
naturalny, zdrowy odruch obronny - ochrony przed brzydota, ztem, dorastajac bedzie
potrzebowat silniejszych bodzcow, aby umiec¢ je rozrozniac.

W tym miejscu otwiera si¢ przestrzen dla wyobrazni 1 refleksji, w jakim kierunku zmierza
$wiat? Przypomina mi si¢ jedna z wizji nowego typu spoteczenstwa, ukazana w cyklu filméw
,»Gwiezdne wojny”. Ludzie 1 r6znego rodzaju istoty zdeformowane, podobne do ludzi, zyja
razem. Science fiction? By¢ moze niekoniecznie, jesli §wiat owladng nowe technologie,
wynalazki inzynierdw genetycznych, prawo, negujace zycie i1 nature.

Potrzeba naszej czujnos$ci, przenikliwosci, aby umie¢ zdefiniowa¢, wrecz zdemaskowad
cywilizacyjne zagrozenia, do ktorych typ lalek monster high niewatpliwie nalezy.

Niekiedy mozna uslysze¢ takie okreslenie, Zze co$ jest tak brzydkie, Zze az pigkne
w swojej brzydocie. By¢ moze ma to zastosowanie do tych wtasnie lalek. Majg kolorystyke
potworkow, w ksztatcie ludzkiego, kobiecego ciata, znieksztalconego ranami, cigciami,
wystajagcymi ktami, piercingiem, o bladym, sinym kolorze martwej skory. Potworki te ubrane
sa w stroje, ktére budza skojarzenia z lolitkami, sg wyzywajace, krzykliwe. Wyposazone sa
w trumny, jako ich miejsce do spania.
Jaki obraz kobiecos$ci ksztaltuje si¢ w wyobrazni dziewczynki, ktora juz od wieku
przedszkolnego bawi si¢ tego typu lalkami? Lubi ona, podziwia, nawet kocha swoja lalke
lub nawet kilka lalek monster high. Nastgpuja emocjonalne, psychiczne, duchowe procesy
przenikania si¢ §wiata dziewczynki realnej 1 dziewczynki, kobiety potworka monster high -
i co moze z tego wynikng¢? W umysle dziecka na zawsze zostang wrazenia i odczucia



z dziecinstwa. Do swoich ukochanych, atrakcyjnych zabawek powraca si¢ w myslach
z przyjemnymi odczuciami, czuto$cia.

Czy nie jest tak, ze w jakim$ sensie czyniona jest drastyczna ingerencja, a moze nawet
przemoc, gwalt na psychice dziecka, gdy pozwalamy mu, ulegamy lub inicjujemy tak bliski,
osobisty , intymny kontakt z lalkg — potworkiem? Gdy dziewczynka bedzie dorasta¢, gdy
uswiadomi sobie rzeczywistg grozg, jaka emanuje wampiryczny, spirytystyczny $wiat,
dostepny ludzkiemu doswiadczeniu jako destrukcja i $mier¢, czy bedzie wdzigczna rodzicom
za takie zabawki z dziecinstwa?

Sa dzieci, ktore na skutek zabawy tymi lalkami odczuly niepokoj, zniechecenie i przestaty sie¢
nimi bawi¢. Sg tez dzieci, ktére boja si¢ tych lalek i w ogoéle ich nie chca.

Jest wielu takich rodzicow, ktorzy widzg zagrozenie w zabawie lalkami monster high,
jest jednak wielu rodzicow, ktérzy nie zadaja sobie trudu myslenia i przewidywania, jakie
zagrozenie dla dziecigcych umystow stanowig te lalki.

Dziewczynka wyrasta na nastolatke, a pdzniej mloda kobiete. To, jak uksztattuje sie
w niej wizerunek wiasnej, kobiecej pici, Swiadomos¢ swojego kobiecego pickna i dobroci,
poczucie wlasnej kobiecej warto$ci, jest najwazniejszym posagiem, jaki moze wynies¢
z domu rodzinnego. Bycie zong, matka to zadania, ktére wymagaja od kobiety wielkiej
madrosci, cierpliwosci, pokory, empatii, postawy, ktora jest stuzebna - daje bliskim
i kochanym osobom siebie, swoja uwagg, prace, troske.
Czy lalki przedstawiajace wampirzyce, réznego rodzaju monstra s3 w stanie ksztalttowac te
wszystkie kobiece cechy w psychice, uczuciowosci dziewczynek?

Te monstra jako byty, postacie rodem z otchtani $mierci, zta, zbrodni przeciwko
ludziom, sg zaprzeczeniem zycia ludzkiego, mitosci, pokoju, pigkna i dobra. Sg wrogami
ludzi. Oswajanie dzieci z takimi wzorcami to wynaturzenie, perwersja, ktora jest zagrozeniem
dla ksztalttowania obrazu, poczucia kobiecosci w dziewczynkach, a w konsekwencji zmierza
do niszczenia rodziny i macierzynstwa.

Dziewczynki narazone na emanacj¢ zla 1 negatywne wzorce moga w mniejszym
stopniu niz ich rowiesnice, otoczone pozytywnymi wzorcami i1 wzmacniane dobrymi
zabawkami, wyksztalca¢ poczucie bezpieczefstwa, wlasnej wartoSci, przyswajaé normy
spoteczne, kulturowe. W konsekwencji przyczynia si¢ to do wyksztatcania osobowosci
nerwowej, wybuchowej, konfliktowej, dominujacej lub ulegltej. Taki rodzaj osobowosci
utrudnia kobiecie wypelnianie rol Zony 1 matki.

Poprzez szkodliwy wptyw na psychike i uczuciowo$¢ dziewczynek, bawiagcych si¢ lalkami
monster high, moga one dosigga¢ swoim oddzialywaniem chtopcow, ktorzy w przysztosci
stang si¢ partnerami, m¢zami, synami tych kobiet.

Kiedy rodzice wiedza, ze dziecku szkodzi dana substancja, czy rodzaj jedzenia,
poniewaz ma jakie$ schorzenie lub niedyspozycje¢, sa w stanie ponies¢ wiele wyrzeczen
1 wytrwaé, by chroni¢ dziecko, odmawiajac mu tego co szkodzi. Oby rodzice odnalezli
w sobie madro$¢ ujrzenia negatywnego wptywu opisywanych lalek na swoje i inne dzieci,
1 swoja odpowiedzialno$¢ w zaprzestaniu szerzenia tej groznej mody Monster High.
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